
Vejledning til regnearket bag 2-kr spillet 
Selve regnearksfilen gemmes på Google Drev i mappen 2-kr. 

Den består af følgende ark 

Navn Anvendes af Indhold Beskyttelse 
Forside Spillerne Menu med knapper, der åbner de to 

næste faner 
Beskyttet 

FindLukketal Spillerne Her indtaster spilleren sit navn og får 
oplyst lukketal og status 

Beskyttet 

Kamp Spillerne Her indtaster spillerne kampens 
resultat. Herfra kan man åbne 
oversigt over alle kampe 

Beskyttet for andet 
end indtastning af 
kampresultat 

Spillere Administrator Her vedligeholdes alle spillernes 
navne og data på gennemførte 
kampe mv. Anvendes som basis for 
afregning og kalkulation af nyt 
lukketal 

Skjult for andre og 
beskyttet 

Regler Administrator Her gemmes faste oplysninger, der 
anvendes i beregningerne af 
afregningsbeløb 

Skjult for andre og 
beskyttet 

Resultat Spillere og 
Administrator 

Her opsamles de registrerede kampe Skjult, men vises ved 
valg på Kamp-fanen 

Perioden Administrator Her sammentælles kampresultater, 
score, indgange og point for hver 
spiller 

Skjult  

 

For spillere 

Forside 

 

Har kun to knapper: Find mit lukketal -> macro GoLukketal og Registrer kamp -> macro 
GoKamp 
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FindLukketal 

 

Brugervejledning:  

Indtast starten af dit navn i det gule felt og vælg så det fulde navn i listen.  

Dit aktuelle lukketal, samt oplysninger for indeværende periodes kampe vises.  

Luk sender dig tilbage til Forsiden 

Bemærk: Du får beregnet og oplyst lukketal for 1/2 kamp også! 

Teknisk vejledning.  

Listen er oprettet vha Datavalidering og trækker på det navngivne, dynamiske område 
Spillernavne 
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Kamp 

 

Indtast/vælg spillernavne i listefelterne. Brug TAB-tasten til at springe til næste felt. 

Vælg Hel eller halv kamp. Standard er hel 

Indtast score og indgange og klik derefter ”Gem kamp”.  

Der er kontroller på, at 

• Alle nødvendige felter er udfyldt 
• Den enkelte spillers scorer ikke overstiger lukketal 
• At min. en spiller har nået lukketal 

Lukketal hentes i Spillertabellen 

Statustal i bunden af billedet som Kamppoint, kampens snit mv. opdateres så snart de 
nødvendige data er indtastet. 

Handlinger: 

• Fortryd indtastning : Sletter indhold af de gule felter 
• Gem kamp: kopiere kampresultatet til sidste række i arket Resultat og sletter indhold 

af de gule felter 
• Se resultater: åbner fanen Resultat 
• Gå til forside: Åbner fanen Forside, hvis ellers kampdata er tomme  
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Resultat 

 

Her kan du se de registrerede kampe. Ret ikke i arket – det er ikke beskyttet! 

Handling: Knappen Forside bringer dig til Forsiden 
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For administrator 

Generelt 
Beskyttelse af de enkelte ark sker med kode = Fanebladets navn og er standard på alle ark på 
nær Kamp. 

Spillere 

 

Her vedligeholder du listen med spillerne her holdes styr på og beregnes diverse tal til brug for 
afregning og lukketal. 

Det er her, du starter Afregning – se procedurebeskrivelse nedenfor. 

Tilføjelse af nye medlemmer skal ske manuelt – se procedurebeskrivelse nedenfor. 

Arket er usynligt og beskyttet 

Handlinger: 

• Afregning: starter afregning 
• Afslut: lukker arket og går til Forside 

Perioden 

 

Perioden indeholder en Pivot-tabel, som opsummerer data fra periodens spillede kampe. Det 
er disse tal, som udgør forskellen mellem tallene i ”Forrige afregningsperiode” og ”Total” på 
arket Spillere (kolonnerne C til H)). 

Pivot-tabellen opdateres hver gang en kamp er gemt som et led i processen. 

Arket er skjult, men ikke beskyttet. 
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Regler 

 

Indeholder navngivne områder/tabeller, som benyttes ved udregning af gevinstbeløb på fanen 
Spillere, og som listeinput til kamplængde på fanen Kamp. 

Fanen er skjult og beskyttet. 

 

Tilføj ny spiller – Proces 
Når en ny spiller skal tilføjes, skal du være i besiddelse af hans lukketal. Det får du enten fra 
spilleren selv eller den i bestyrelsen, der har modtaget den nye spiller og initieret lukketals-
spil. 

Du skal igennem følgende proces: 

1. Vis fanen Spillere 
2. Fjern arkbeskyttelsen 
3. Skriv navnet på første tomme række i kolonne A, som det er registreret i Conventus. 
4. Indtast medlemmets lukketal i kolonne B 
5. Indtast 0 i kolonnerne C, D og E. 
6. Kopier formlerne i kolonnerne F-P fra nederste, udfyldte medlem til den nye række. 
7. Beskyt og skjul arket 

Afregning – Proces 
Afregning og tildeling af nyt lukketal sker ultimo hver måned.  

Processen er som følger: 

Vis fanen Spillere 

Klik på knappen Afregning.  

Makroen Afregning kopierer nu hele arket Spillere over i en ny fil og gemmer den på ….. Den 
skal kassereren bruge til selve finansafregningen. 
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Spillerlisten sorteres nu efter Total antal kampe og efter navn. Nu skal du i gang med lidt 
manuelt arbejde. 

Først alle spillere, som ikke har spillet 20 kampe og derfor ikke afregnes eller får nyt 
lukketal 

Alle spillere, som Totalt ikke har spillet 20 kampe, skal have deres tal fra kolonnerne F, G og H 
kopieret som værdier til kolonnerne C, D og E. Du kan evt benytte filterfunktionen i kolonne F 
og sætte Talfilter til ”Mindre end” 20. 

Markér nu alle værdier fra F3 til H(sidste række) og vælg Kopier 

Placer markøren i C3 og vælg Indsæt speciel – Værdier 

Nulstil filteret 

 

Alle, der har spillet 20 kampe 

Alle, som har spillet 20 kampe eller derover, skal have kopieret deres Næste Periodes lukketal 
fra kolonne I til kolonne B. 

Benyt evt igen filterfunktionen i Kolonne F, denne gang med Talfilteret Større end eller lig med 
20. 

Endvidere skal tallene for ”Forrige afregningsperiode”, kolonnerne C, D og E 0-stilles. Marker 
alle cellerne og indtast 0 + ctrl + Enter 

Nulstil filteret 

 

Spillere der er ophørt 

Til sidst skal de, der er ophørt i periode slettes. De har løbende fået en x-markering i kolonne 
Q, Udgået. 

Benyt evt igen filterfunktionen i Kolonne Q, og vælg dem, der har X som markering 

Marker rækkerne, højreklik på dem og vælg Slet række. 

Nulstil filteret 

Afslut med at beskytte arket (husk kode) og skjule arket. 

Gem filen 

Så er du færdig 
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